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1.Введение
Всех людей, думающих о будущем, наверняка, не оставлял равнодушным такой вопрос, как Что ждет компьютер в будущем? А какой он компьютер будущего? Я попытаюсь ответить на эти вопросы в своем исследовании и рассказать, будет ли существовать искусственный интеллект, и чего ожидать нам от него?
Чтобы люди знали о компьютерах будущего, я создам работу, изучив которую, они будут знать о компьютерах будущего и ИИ.

Цель моей работы: Создать исследовательскую работу, с помощью которой люди смогут узнать о пятом поколении компьютеров, принципах работы компьютеров будущего и областях их применения, Искусственном Интеллекте и где он будет использоваться

Чтобы предположить, какой будет компьютер будущего, я буду опираться на знания и мнения других ученых, работающих в области создания компьютеров. Некоторые данные я буду обобщать, другие анализировать и делать выводы, на основе предположений и разработок в области компьютеров.

В процессе моей исследовательской работы я попытаюсь ответить на следующие основополагающие вопросы:
1) Что представляет из себя компьютер будущего?

2) В чем преимущество новых технологий компьютеров?
3) Где будет использоваться искусственный интеллект?

В ходе моей работы над исследованием мне понадобится помощь многих людей, а так же я составлю опросник, чтобы узнать мнения других людей о компьютере будущего и искусственном интеллекте.

Чтобы провести исследование передо мной стоят следующие задачи:

1) Собрать имеющиеся знания и материалы, существующие на данный момент, с различных источников про компьютер и поколения компьютеров.
2) Проанализировать и обобщить собранные мной материалы, и выбрать те, которые будут полезны для исследования. Так же систематизировать и записать их в таблицу.
3) Опросить людей, школьников и учителей по моей теме исследования компьютера будущего и искусственного интеллекта.

4) Выяснить, какое поколение компьютеров характерно для нашего времени и, опираясь на материалы предположить и описать следующее поколение компьютеров, и то на чем оно будет основываться.
5) Сделать выводы и описать принцип работы компьютеров будущего и область их применения.

6) Дать определение искусственного интеллекта. Выяснить предпосылки его появления, и узнать в каких сферах науки и жизни людей ИИ будет применяться.
7) Добавить в работу некоторые интересные высказывания ученых об ИИ.

8) В процессе исследования делать предварительные выводы.



2.Компьютеры будущего и искусственный интеллект
2.1.Какой компьютер сейчас?

Компьютер (англ. Computer — «вычислитель»), электронная вычислительная машина (ЭВМ) — вычислительная машина, предназначенная для передачи, хранения и обработки информации. При помощи вычислений компьютер способен обрабатывать информацию по определённому алгоритму. Любая задача для компьютера является последовательностью вычислений. Физически компьютер может функционировать за счёт перемещения каких-либо механических частей, движения электронов, фотонов, квантовых частиц или за счёт использования эффектов любых других физических явлений.
1.Системный блок 

· материнская плата с адаптерами HDD, FDD, CD/DVD-ROM, шины, порты, микросхема BIOS, таймер 

· центральный процессор 

· линейки ОЗУ 

· видеокарта (может быть интегрирована в материнскую плату) 

· аудиoкарта (может быть интегрирована в материнскую плату) 

· сетевая карта (может быть интегрирована в материнскую плату) 

· Накопители на жестких и гибких магнитных дисках 

· Приводы CD- и DVD-ROM 

· Блок питания 

· Корпус 

2. Монитор 

3. Клавиатура 

4. Манипулятор "мышь" 

5. Звуковые колонки 

6. Принтер 

7. Сканер 

8. Модем или адаптер ADSL 

Ну, и конечно же, компьютер нельзя представить без программного обеспечения. Как архитектура IBM PC стала стандартом для аппаратной части ПК, так и продукция фирмы MicroSoft (Билл Гейтс) стала эталоном для программ. Особенно популярны ее операционные системы Windows и офисные приложения MS-Office.
Самый мощный компьютер - IBM ROADRUNNER - 1 Место

· Наименование: IBM Roadrunner 

· Местонахождение: Национальная Лаборатории Лос Аламоса (США). 

· Производительность Roadrunner: 1,026 петафлоп(1.026 квадрильона операций в секунду!!!) 

· Процессоры: 12960 процессоров Cell + 6948 AMD Opteron 

· Оперативная память: 80 ТБ 

· Энергопотребление: 4 МВт электроэнергии 

· Вес: 225 тонн 

· Стоимость IBM Roadrunner: $133 миллиона 

· Общая длина кабелей подключения: 88 километров 

· Занимаемая площадь: 1,100 квадратных метров 

· Программная часть: на базе операционной системы Linux (компания - разработчик - Red Hat ) 

· Планка производительности: 5 петафлоп 

Планируемый до 2012 года самый мощный компьютер:
· Наименование: IBM Sequoia 

· Местонахождение: в Ливерморской национальной лаборатории министерства энергетики США 

· Мощность: 20 петафлоп 

· Количество операций в секунду: 1,5 квадриллиона !!! 

· Количество Процессоров: 1,6 миллион процессоров 

· Планируемая площадь: 318 кв. м. 

· Дата запуска: 2012 год 

· Основная цель: IBM Sequoia будет использоваться для изучения ядерного оружия и для моделирования его испытаний. 

· Интересно: Для моделирования таких явлений, как землетрясения или погодных изменений ему понадобится в 60 раз меньше времени, чем самым мощным современным вычислительным центрам. 

Ну и напоследок немного общей статистики:

Самый мощный компьютер СНГ находится в МГУ. Его мощность гораздо меньше любого из перечисленных выше, и составляет 0,06 петафлоп.Лидером по количеству самых мощных компьютеров является США. В этой стране находятся 257 супермашины из опубликованного ежегодного списка самых мощных компьютеров «TOP500 List». Второе место занимает Великобритания с 53 мощными компьютерами. Далее идут Германия – 46 компьютеров, Франция – 34, Япония – 22, Китай – 12 суперкомпьютеров. 

2.2.Развитие компьютеров

Можно выделить 4 основные поколения ЭВМ. Но деление компьютерной техники на поколения — весьма условная, нестрогая классификация по степени развития аппаратных и программных средств, а также способов общения с компьютером. Идея делить машины на поколения вызвана к жизни тем, что за время короткой истории своего развития компьютерная техника проделала большую эволюцию, как в смысле элементной базы (лампы, транзисторы, микросхемы и др.), так и в смысле изменения её структуры, появления новых возможностей, расширения областей применения и характера использования. Этот прогресс показан в данной таблице:
	П О К О Л Е Н И Я   Э В М
	ХАРАКТЕРИСТИКИ 

	
	I
	II
	III
	IV

	Годы применения  
	1946-1958 
	1958-1964  
	1964-1972  
	  1972 - настоящее время  

	Основной элемент  
	Электронные лампы
	Транзистор  
	ИС 
	БИС 

	Количество ЭВМ в мире (шт.)
	Десятки
	Тысячи 
	Десятки тысяч 
	Миллионы 

	Быстродействие (операций в секунду) 
	103-144 
	104-106
	105-107
	106-108

	Носитель информации 
	Перфокарта, Перфолента
	Магнитная Лента  
	Диск
	Гибкий и лазерный диск 

	Размеры ЭВМ  
	Большие 
	Значительно меньше  
	Мини-ЭВМ 
	микроЭВМ 


В нем представлены наиболее значимые события, которые оказали решающее влияние на развитие компьютерной индустрии. Так же нужно показать сравнительный переход от Неймановского принципа работы компьютера к более прогрессивному и усовершенствованному.

Вот принцип работы компьютера по фон Нейману:
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А вот принцип работы современного компьютера с периферийными устройствами:
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Как видите, большой толчок в развитии компьютеров дало создание шины. Компьютерная шина служит для передачи данных между отдельными функциональными блоками компьютера и представляет собой совокупность сигнальных линий, которые имеют определенные электрические характеристики и протоколы передачи информации. Шины могут различаться разрядностью, способом передачи сигнала (последовательные или параллельные, синхронные или асинхронные), пропускной способностью, количеством и типами поддерживаемых устройств, протоколом работы, назначением (внутренняя или интерфейсная). Шина ускорила быстродействие компьютеров тем, что к шине можно подключить несколько устройств по одному набору проводников. Она осуществляет связь сразу мгновенно между составляющими компьютера, так как все устройства связаны именно с ней.
В последние два года широкое  распространение получили карманные персональные компьютеры (КПК). Новинкой 2003 г. стали планшетные ПК. Эти  компьютеры вышли из категории ноутбуков и постепенно начинают вытеснять их. КПК представляют собой небольшие устройства (действительно помещаемые в кармане, если не рубашки, то куртки), работающие под управлением специальной операционной системы, позволяющей не только пересылать данные между ним и настольным ПК, т.е. синхронизировать их, но и устанавливать на него дополнительные программы. Карманные персональные компьютеры ввиду высокой цены пока еще не получили широкого распространения. 
Сейчас компьютеры занимают промежуточное положение между четверным и пятым поколением компьютеров, так как переход от микросхем к более высоким уровням технологии производства компьютеров еще не осуществлен. ЭВМ пятого поколения — это ЭВМ будущего. Программа разработки, так называемого, пятого поколения ЭВМ была принята в Японии в 1982 г. Предполагалось, что к 1991 г. будут созданы принципиально новые компьютеры, ориентированные на решение задач искусственного интеллекта. С помощью языка Пролог и новшеств в конструкции компьютеров планировалось вплотную подойти к решению одной из основных задач этой ветви компьютерной науки - задачи хранения и обработки знаний. Коротко говоря, для компьютеров пятого поколения не пришлось бы, писать программ, а достаточно было бы объяснить на "почти естественном" языке, что от них требуется. Предполагается, что их элементной базой будут служить не СБИС, а созданные на их базе устройства с элементами искусственного интеллекта. Для увеличения памяти и быстродействия будут использоваться достижения оптоэлектроники и биопроцессоры. 

На ЭВМ пятого поколения ставятся совершенно другие задачи, нежели при разработке всех прежних ЭВМ. Если перед разработчиками ЭВМ с I по IV поколений стояли такие задачи, как увеличение производительности в области числовых расчётов, достижение большой ёмкости памяти; то основной задачей разработчиков ЭВМ V поколения является создание искусственного интеллекта машины (возможность делать логические выводы из представленных фактов), развитие "интеллектуализации" компьютеров - устранения барьера между человеком и компьютером. К сожалению, японский проект ЭВМ пятого поколения повторил трагическую судьбу ранних исследований в области искусственного интеллекта. Более 50-ти миллиардов йен инвестиций были потрачены впустую, проект прекращен, а разработанные устройства по производительности оказались не выше массовых систем того времени. Однако, проведенные в ходе проекта исследования и накопленный опыт по методам представления знаний и параллельного логического вывода сильно помогли прогрессу в области систем искусственного интеллекта в целом. Уже сейчас компьютеры способны воспринимать информацию с рукописного или печатного текста, с бланков, с человеческого голоса, узнавать пользователя по голосу, осуществлять перевод с одного языка на другой. Это позволяет общаться с компьютерами всем пользователям, даже тем, кто не имеет специальных знаний в этой области. Многие успехи, которых достиг искусственный интеллект, используют в промышленности и деловом мире. Экспертные системы и нейронные сети эффективно используются для задач классификации (фильтрация СПАМа, категоризация текста и т.д.). Добросовестно служат человеку генетические алгоритмы (используются, например, для оптимизации портфелей в инвестиционной деятельности), робототехника (промышленность, производство, быт - везде она приложила свою кибернетическую руку), а также многоагентные системы. Не дремлют и другие направления искусственного интеллекта, например распределенное представление знаний и решение задач в интернете: благодаря им в ближайшие несколько лет можно ждать революции в целом ряде областей человеческой деятельности.
2.3.Компьютер будущего

Основатель и глава компании Microsoft Билл Гейтс в 2000 году удивил общественность концепцией компьютера будущего. Он предложил все комлектующие системного блока разместить непосредственно за жидкокристаллическим экраном, сделав сам экран чувствительным к нажатиям. Такие компьютеры, их назвали планшетными (TabletPC), можно будет носить с собой как наручные часы или мобильный телефон. TabletPC заменит книги, тетради, газеты, органайзеры. В 2000 году это было шокирующей новой идеей. Но уже сейчас одна из фирм-разработчиков предложила сделать портативный компьютер в виде книги, а другая фирма предполагает разработать компьютер без всяких подключаемых модулей вообще: ни мыши, ни клавиатуры, есть только большой чувствительный сенсорный экран, под которым компактно расположены батарей питания, системная плата, процессор и флэш-память на 200 Гбайт. Непосредственно на экране можно будет печатать, работать с программными интерфейсами. Толщина такого компьютера, предполагают разработчики, должна быть не более 7,0 мм. Каким будет компьютер будущего, покажет время. Может быть, миниатюрным, как предлагал Билл Гейтс, а, может быть, и таким, как предложил корейский студент: компьютер в виде книжной полки, на которой стоит непосредственно сам системный блок, а винчестеры сделаны в виде блоков, похожих на книги. 
Я, опираясь на свои знания и знания многих ученых, привожу примерные виды и описание компьютеров, которые появятся в недалеком будущем. 

2.3.1. Квантовый компьютер
Квантовый компьютер будет состоять из компонентов субатомного размера и
работать по принципам квантовой механики. Квантовый мир обладает странными
свойствами: объекты в нем могут занимать несколько положений одновременно.
Но именно эта странность и открывает новые возможности. Например, один квантовый бит может принимать несколько значений одновременно, то есть находиться сразу в состояниях "включено", "выключено” и в переходном состоянии. 32 таких бита, называемых q-битами, могут образовать свыше 4 млрд. комбинаций - вот истинный пример массово-параллельного компьютера. Однако, чтобы q-биты работали в квантовом
устройстве, они должны взаимодействовать между собой. Пока ученым удалось
связать друг с другом только три электрона. Уже есть несколько действующих квантовых компонентов – как запоминающих, так и логических. Теоретически квантовые компьютеры могут состоять из атомов, молекул, атомных частиц или "псевдоатомов" -
искусственно созданных ячеек для "отлова" электронов. Ряд таких ячеек может
служить проводником электронов, так как новые электроны будут выталкивать
предыдущие в соседние ячейки. Компьютеру, построенному из таких элементов,
не потребуется непрерывной подачи энергии! Однажды занесенные в него
электроны больше не покинут систему. Насколько близко мы подошли к действующему квантовому компьютеру? Прежде всего необходимо создать элементы проводников, памяти и логики. Кроме того, эти простые элементы нужно заставить взаимодействовать друг с другом. Наконец, нужно выстроить узлы в полноценные функциональные чипы и научиться тиражировать их. По оценкам ученых, прототипы таких компьютеров уже появились, а в 2010-2020 гг. должно начаться их массовое
производство.

2.3.2. Оптические компьютеры
По сравнению с тем, что обещают молекулярные или биологические
компьютеры, оптические ПК могут показаться не очень впечатляющими. Однако
ввиду того, что оптоволокно стало предпочтительным материалом для
широкополосной связи, всем традиционным кремниевым устройствам, чтобы
передать информацию на расстояние нескольких миль, приходится каждый раз
преобразовывать электрические сигналы в световые и обратно. Целиком оптические компьютеры появятся через десятилетия, но работа в этом направлении идет сразу на нескольких фронтах. Например, ученые из университета Торонто создали молекулы жидких кристаллов, управляющие светом в фотонном кристалле на базе кремния. Они считают возможным создание оптических ключей и проводников, способных выполнять все функции электронных компьютеров. Однако прежде чем оптические компьютеры станут массовым продуктом, на оптические компоненты, вероятно, перейдет вся система связи - вплоть до"последней мили" на участке до дома или офиса. В ближайшие 15 лет оптические коммутаторы, повторители, усилители и кабели заменят электрические
компоненты.

2.3.3. Биокомпьютеры
Применение в вычислительной технике биологических материалов позволит
со временем уменьшить компьютеры до размеров живой клетки. Пока это чашка
Петри, наполненная спиралями ДНК, или нейроны, взятые у пиявки и
подсоединенные к электрическим проводам. По существу, наши собственные
клетки - это не что иное, как биомашины молекулярного размера, а примером
биокомпьютера, конечно, служит наш мозг. Ихуд Шапиро из Вейцмановского института естественных наук соорудил пластмассовую модель биологического компьютера высотой 30 см. Если бы это устройство состояло из настоящих биологических молекул, его размер был бы равен размеру одного из компонентов клетки - 0,000025 мм. Билл Дитто из Технологического института штата Джорджия провели интересный эксперимент, подсоединив микродатчики к нескольким нейронам пиявки. Он обнаружил, что в зависимости от входного сигнала нейроны образуют новые взаимосвязи. Вероятно, биологические компьютеры, состоящие из нейроподобных элементов, в отличие от кремниевых устройств, смогут искать нужные решения посредством самопрограммирования. Дитто намерен использовать результаты своей работы для создания мозга роботов.

2.3.4. Молекулярные компьютеры
Недавно компания Hewlett-Packard объявила о первых успехах в
изготовлении компонентов, из которых могут быть построены мощные
молекулярные компьютеры. Ученые из НР и Калифорнийского университета в
Лос-Анджелесе объявили о том, что им удалось заставить молекулы ротаксана
переходить из одного состояния в другое - по существу, это означает создание
молекулярного элемента памяти. Следующим шагом должно стать изготовление логических ключей, способных выполнять функции И, ИЛИ и НЕ. Весь такой компьютер может состоять из слоя проводников, проложенных в одном направлении, слоя молекул ротаксана и слоя проводников, направленных в обратную сторону. Конфигурация компонентов, состоящих из необходимого числа ячеек памяти и логических ключей, создается электронным способом. По оценкам ученых НР, подобный компьютер будет в 100 млрд. раз экономичнее современных микропроцессоров, занимая во много раз
меньше места. Сама идея этих логических элементов не является революционной:
кремниевые микросхемы содержат миллиарды точно таких же. Но преимущества в
потребляемой энергии и размерах способны сделать компьютеры вездесущими.
Молекулярный компьютер размером с песчинку может содержать миллиарды
молекул. А если научиться делать компьютеры не трехслойными, а трехмерными,
преодолев ограничения процесса плоской литографии, применяемого для
изготовления микропроцессоров сегодня, преимущества станут еще больше.
Первые опыты с молекулярными устройствами еще не гарантируют появления
таких компьютеров, однако массовое производство действующего молекулярного
компьютера вполне может начаться где-нибудь между 2005 и 2015 годами.

Что дальше?
Термин "квантовый скачок" означает, что в квантовом мире изменения
происходят не постепенно, а скачками. К началу двадцатых годов XXI века,
если не раньше, подобный скачок произойдет и в вычислительной технике: к
тому времени мы перейдем от традиционных кремниевых полупроводников к более
совершенным технологиям. Результатом станут намного более компактные, быстродействующие и дешевые компьютеры. Появится возможность наделять любые промышленные продукты определенными интеллектуальными и коммуникационными способностями. Банка кока-колы, помещенная в холодильник, на самом деле будет
саморегистрироваться в его сети; предметы - автоматически упорядочиваться. Каждый человек ежесекундно будет пользоваться Интернетом, хотя за
большинством обращений к нему будут следить его электронные персональные
агенты, автоматически отвечая на вызовы или переадресовывая их в службу
передачи сообщений. К 2030 году может начаться распространение вживленных устройств с прямым доступом к нейронам. Ближе к середине столетия в мире
киберпространства будут царить микро - и наноустройства (интеллектуальная
пыль). К тому времени Интернет будет представлять собой отображение почти
всего реального мира. Причем разрешение изображений, учитывая вероятные
размеры емкости запоминающих устройств того времени, будет очень высоким. Надев на себя шлем виртуальной реальности, можно будет совершить полноценный
круиз в любой уголок земного шара, не покидая своей квартиры. А если
кто-нибудь, скажем, из Рима, захочет нанести вам визит через Сеть, вы
сможете открыть для него (и для всего мира) свое собственное изображение
реального времени. Таким образом грань между кибер- и реальным пространством
начнет исчезать. На биологическом фронте исследования в области клетки приближают
возможность замены тканей или органов, включая нейроны, которые раньше
считались незаменимыми. Более того, клетки и ткани можно будет наделять
способностями обработки и передачи данных. Подобный контроль над живыми
процессами дает надежду на увеличение продолжительности жизни: ученые не
видят принципиальных препятствий к тому, чтобы люди жили по несколько сотен
лет.

Для интереса привожу прогноз футуролога Дейва Эванса:
К 2029 году за $100 можно будет купить систему хранения емкостью 11 петабайт. Такого объема электронной памяти будет достаточно, чтобы круглосуточно проигрывать видео DVD–качества в течение 600 с лишним лет.

В предстоящие 10 лет скорость передачи данных в домашних сетях увеличится в 20 раз.

К 2013 году ежемесячный объем трафика в беспроводных сетях составит 400 петабайт (сегодня весь мировой сетевой трафик составляет 9 экзабайт в месяц).

К концу 2010 года на каждого жителя нашей планеты будет приходиться по 1 млрд транзисторов стоимостью одна миллионная американского цента каждый.

Интернет эволюционирует до такой степени, что сможет поддерживать мгновенные коммуникации независимо от расстояния.

Первый коммерческий квантовый компьютер появится к середине 2020 года.

К 2020 году персональный компьютер стоимостью в одну тысячу долларов США по своей вычислительной мощности сравняется с человеческим мозгом.

К 2030 году вычислительная мощность персонального компьютера стоимостью $1 тыс. будет равна мыслительной способности населения целого поселка.

К 2050 году, если к тому времени население нашей планеты составит 9 млрд человек, мощность вычислительного устройства стоимостью $1 тыс. будет равна вычислительной мощности всего человечества.

Сегодня мы знаем 5% того, что нам станет известно через 50 лет. Другими словами, 95% знаний, которые будут доступны людям к 2060 году, станут результатом открытий, сделанных в  предстоящие 50 лет.

В ближайшие 2 года объем информации в нашем мире будет ежегодно увеличиваться в 6 раз, а объем корпоративных данных в тот же период будет ежегодно возрастать в 50 раз.

К 2015 году Google проиндексирует примерно 775 млрд страниц контента.

К 2015 году человечество будет ежегодно создавать контент, объем которого в 92,5 млнраз превышает объем информации, хранящейся в библиотеке конгресса США.

К 2020 году каждый житель нашей планеты будет в среднем хранить 130 терабайт персональных данных (сегодня этот объем равен 128 гигабайтам).

К 2015 году объем скачиваемых кинофильмов и файлов, которыми обмениваются между собой пользователи, возрастет до 100 экзабайт, что в 5 млн раз превышает объем информации, хранящейся в библиотеке конгресса США.

К 2015 году повсеместно распространится видеосвязь, и она будет генерировать 400 экзабайт трафика, что в 20 млн раз превышает объем информации, хранящейся в библиотеке конгресса США.

К 2015 году объем данных, которые будут генерировать телефонная связь, Интернет, электронная почта, фото– и музыкальные файлы, составит 50 экзабайт.

В течение 2 следующих лет объем информации во Всемирной сети будет удваиваться каждые 11 часов.

К началу 2010 года к Сети окажутся подключены 35 млрд различных устройств, т.е. почти по шесть устройств на каждого жителя нашей планеты.

К 2020 году в Интернете будет работать больше устройств, чем людей.

С внедрением протокола IPv6 в Интернете появится такое количество электронных адресов, что каждую из известных человечеству звезд во Вселенной можно будет снабдить 4,8 трлн адресов.

К 2020 году каждое электронное устройство будет иметь универсальное приложение для перевода с других языков.

Через 5 лет любая поверхность сможет выполнять функции дисплея.

К 2025 году появятся первые случаи телепортации на уровне частиц.

К 2030 году станет возможным вживление искусственной ткани в человеческий мозг.

2.4.Искусственный интеллект в компьютерах
Искусственный интеллект (ИИ, Искин) — это экспериментальная научная дисциплина, задача которой — воссоздание разума с помощью искусственных устройств разумных рассуждений и действий. Прикладной аспект ИИ включает решение компьютером задач, не имеющих явного алгоритмического решения, порой — с нечёткими целями. При этом часто используются «человеческие» способы решения таких задач. Научный аспект ИИ касается объяснения работы естественного интеллекта и имитации решения задач человеком. Область ИИ стала развиваться после возникновения компьютеров. Сегодня элементы ИИ используются во множестве областей, от бытовой техники до управления атомными станциями. Развитие ИИ идёт параллельно с ускорением компьютеров и прогрессом в области когнитивной науки. Ожидается, что через несколько десятков лет ИИ достигнет уровня человека, а затем и превзойдёт его. 

Понятие искусственный интеллект, как впрочем и просто интеллект, весьма расплывчаты. Если обобщить все сказанное за последние тридцать лет, то оказывается, что человек просто хочет создать себе подобного в той или иной форме, хочет, чтобы какие-то действия выполнялись более рационально, с меньшими затратами времени и энергии. С конца 40-х годов ученые все большего числа университетских и промышленных исследовательских лабораторий устремились к дерзкой цели: построение компьютеров, действующих таким образом, что по результатам работы их невозможно было бы отличить от человеческого разума. В последнее время наблюдается возрастание интереса к искусственному интеллекту, вызванное повышением требований к информационным системам. Умнеет программное обеспечение, умнеет бытовая техника. Мы неуклонно движемся к новой информационной революции, сравнимой по масштабам с развитием Интернета, имя которой – искусственный интеллект.
Искусственный интеллект является сейчас «горячей точкой» научных исследований. В этой точке, как в фокусе, сконцентрированы наибольшие усилия кибернетиков, лингвистов, психологов, философов, математиков и инженеров. Именно здесь решаются многие коренные вопросы, связанные с путями развития научной мысли, с воздействием достижений в области вычислительной техники и робототехники на жизнь будущих поколений людей. Здесь возникают и получают права гражданства новые методы научных междисциплинарных исследований. Здесь формируется новый взгляд на роль тех или иных научных результатов и возникает то, что можно было бы назвать философским осмыслением этих результатов. Поэтому я посчитал актуальным раскрыть данную тему в реферате. Терпеливо продвигаясь вперед в своем нелегком труде, исследователи, работающие в области искусственного интеллекта (ИИ), обнаружили, что вступили в схватку с весьма запутанными проблемами, далеко выходящими за пределы традиционной информатики. Оказалось, что, прежде всего, необходимо понять механизмы процесса обучения, природу языка и чувственного восприятия. Выяснилось, что для создания машин, имитирующих работу человеческого мозга, требуется разобраться в том, как действуют миллиарды его взаимосвязанных нейронов. И тогда многие исследователи пришли к выводу, что, пожалуй, самая трудная проблема, стоящая перед современной наукой – познание процессов функционирования человеческого разума, а не просто имитация его работы. Что непосредственно затрагивало фундаментальные теоретические проблемы психологической науки. В самом деле, ученым трудно даже прийти к единой точке зрения относительно самого предмета их исследований – интеллекта. Некоторые считают, что интеллект – умение решать сложные задачи; другие рассматривают его как способность к обучению, обобщению и аналогиям; третьи – как возможность взаимодействия с внешним миром путем общения, восприятия и осознания воспринятого. Тем не менее, многие исследователи ИИ склонны принять тест машинного интеллекта, предложенный в начале 50-х годов выдающимся английским математиком и специалистом по вычислительной технике Аланом Тьюрингом. «Компьютер можно считать разумным, – утверждал Тьюринг, – если он способен заставить нас поверить, что мы имеем дело не с машиной, а с человеком».

Искусственный интеллект – новая информационная революция

Первое направление, таким образом, рассматривает продукт интеллектуальной деятельности человека, изучает его структуру, и стремится воспроизвести этот продукт средствами современной техники. Моделирование систем машинного интеллекта достигается за счет использования законов формальной логики, теории множеств, графов, семантических сетей и других достижений науки в области дискретных вычислений. Основные результаты заключаются в создании экспертных систем, систем разбора естественного языка и простейших систем управления вида «стимул-реакция». Ясно, что успехи этого направления искусственного интеллекта оказываются тесно связаны с развитием возможностей ЭВМ и искусства программирования, то есть с тем комплексом научно-технических исследований, которые часто называют компьютерными науками.

Второе направление искусственного интеллекта рассматривает данные о нейрофизиологических и психологических механизмах интеллектуальной деятельности и, в более широком плане, разумного поведения человека. Оно стремиться воспроизвести эти механизмы с помощью тех или иных технических устройств, с тем чтобы «поведение» таких устройств хорошо совпадало с поведением человека в определенных, заранее задаваемых пределах. Развитие этого направления тесно связано с успехами наук о человеке. Для него характерно стремление к воспроизведению более широкого, чем в машинном интеллекте, спектра проявлений разумной деятельности человека. Системы искусственного разума базируются на математической интерпретации деятельности нервной системы во главе с мозгом человека и реализуются в виде нейроподобных сетей на базе нейроподобного элемента – аналога нейрона.


2.5.Искуственный интеллект: применение и развитие.
Не смотря на негативные мнения и переживания ученых, к полезным качествам искусственного интеллекта можно отнести следующие факты:
Значительная часть используемых сегодня роботов обладает зачатками искусственного интеллекта. Они могут немного ориентироваться в окружающей обстановке, распознавать нужные им объекты. В 2005 году четыре управляемых ИИ автомобиля успешно преодолели путь в 200 км по сложнейщей трассе в пустыне Мохаве со средней скоростью 30 км/ч. Самолёты уже могут выполнить весь рейс, от взлёта и до посадки, полностью на автопилоте. В Японии, Франции и других странах работают автоматические поезда, использующие ИИ, чтобы сделать поездку максимально комфортной для пассажиров. Искусственный интеллект используется в современных бионических протезах, таких, как протез ноги от Ossur. Технологии машинного зрения и распознавания образов применяются в камерах слежения и системах безопасности. Экспертные системы используются для поиска полезных ископаемых, диагностики заболеваний. Юридические программы выносят решения по мелким правонарушениям и дают консультации по сложным законам. Технологии искусственного интеллекта используются для перевода текстов, распознавания речи. Системы на основе ИИ управляют промышленными объектами — заводами, атомными станциями, транспортом. Крупнейшие финансовые организации используют ИИ для сверхбыстрого принятия эффективных решений на фондовых и валютных рынках. Искусственный интеллект широко используется в компьютерных играх, чтобы населить виртуальные миры персонажами с реалистичным и разумным поведением. Компьютерные актёры с искусственным интеллектом используются для съёмок батальных сцен в таких фильмах, как «Властелин колец» или «Хроники Нарнии». Не все компьютерные системы можно охарактеризовать как искусственный интеллект, более простые, скорее, напоминают искусственную нервную систему. Например, в современных автомобилях множество умных элементов, контролирующих разные аспекты работы машины. Более сложный ИИ напоминает отдельные элементы интеллекта животных. Сегодня по уровню сложности используемых систем мы находимся примерно на уровне насекомых, в чём-то (в том, что можно алгоритмизировать) — выше. По количеству элементов и скорости вычислений человеческий мозг ещё впереди, но если будет действовать закон Мура, то не долго осталось до того времени, когда способности ИИ сравняются с нашими.

Параллельно будет развиваться ИИ, используемый в роботах. К 2010-2015 году роботы получат достаточно эффективные программы машинного зрения, которые позволят им работать в естественной обстановке. К этому времени совершенного уровня достигнут и программы распознавания и синтеза речи, позволяя роботам общаться с человеком напрямую. К 2015-2020 годам искусственный интеллект возьмёт на себя производство на множестве полностью автоматизированных заводов, значительной будет и его роль в управлении предприятиями. В большинстве кораблей, самолётов и автомобилей управление будет частично или полностью передано ИИ. 
К 2015 году многие люди будут постоянно общаться с ИИ на работе. Искусственный интеллект будет обладать способностями, достаточными для письменного или устного общения с человеком на обычном языке, будет понимать смысл информации из баз данных о клиентах, корпоративных правил и т. п. Многие профессии в сфере услуг, должности клерков, продавцов, специалистов из центров поддержки, будут автоматизированы с помощью искусственного интеллекта. 
Примерно к 2030 году компьютеры достигнут вычислительной мощности, достаточной для полной симуляции мозга человека во всей его сложности. Это сделает практически возможной загрузку человеческого сознания (считанного нанороботами) в компьютер. Ещё более вероятно, что уже к 2020 году будут заложены теоретические основы создания чисто машинного разума. В любом случае, где-то между 2020-2035 компьютерный разум сравняется по силе с человеческим и вскоре превзойдёт его. 
Вот уже 40 лет учёные и инженеры удваивают скорость компьютеров каждые 1,5-2 года — закономерность известная как Закон Мура. Скорость работы людей остаётся постоянной. Но если поручить разработку новых вычислительных технологий ИИ, то в результате своей работы сам ИИ станет работать ещё быстрее. И чем дальше он продвинется в создании новых компьютеров, тем быстрее он будет работать над следующим этапом. Кроме разработки новых компьютеров, ИИ может заняться собственным программированием, создавая более умные и эффективные алгоритмы. Подобное саморазвитие может привести к тому, что в течение всего нескольких лет мощность ИИ увеличится на много порядков, коренным образом изменив жизнь человека. Этот переломный момент в развитии человечества принято называть технологической сингулярностью. 
Искусственный интеллект не долго будет «заперт» в компьютерах и роботах. По мере увеличения вычислительной мощности, искусственным интеллектом будут наделены практически все устройства, создаваемые человеком (и ИИ). А с развитием нанотехнологий станет возможно использование ИИ в нанокомпьютерных комплексах. Это будет означать, что каждая частичка материи, превращенная в сложную наносистему, будет разумна. Различие между материей и сознанием будет практически стёрто. 
Суперинтеллект будет развиваться предельными темпами. Даже ресурсы Земли (материя для нанокомпьютеров, водород для термоядерного синтеза) достаточны для создания сверхразума с возможностями, превосходящими человеческие на десятки порядков. Представить себе действия подобной Силы (пусть даже эта Сила и вырастет из нас самих) практически невозможно. 

3. Некоторые мнения ученых об искусственном интеллекте
Многие ученые думали об искусственном интеллекте и все по-разному. Платон, Аристотель, Р. Декарт, Г.В. Лейбниц, Дж. Буль и многие другие исследователи уже задавались вопросами об ИИ.
В 1956 г. Джон Маккарти ввёл термин "Искусственный Интеллект"

Алан Тюринг написал статью "Computing Machinery and Intelligence", в которой предложил такое определение - если компьютер сможет убедить человека в своей разумности, он имеет право считаться таковым.
Джон Сёрль: «Искусственный интеллект - такая программа будет не просто моделью разума; она в буквальном смысле слова сама и будет разумом, в том же смысле, в котором человеческий разум — это разум»
Согласно академику Н. Н. Моисееву, интеллект — это, прежде всего, целеполагание, планирование ресурсов и построение стратегии достижения цели.

«Объем мозга человека — десять в одиннадцатой нейронов — это настолько много, что сегодня невозможно представить компьютер, который способен вместить весь человеческий мозг, если бы его удалось оцифровать», — говорит Пальянов.
Я убежден, - подчеркивает М. Минский, - что на протяжении жизни одного поколения очень немногие области интеллектуальной деятельности останутся вне сферы возможностей машин, т. е. проблема создания "искусственного разума" будет по существу разрешена".

На сегодня, - пишет Б. В. Бирюков, - спор о возможности создания искусственного мозга, проявляющего черты человеческой психики, бесплоден.
Г. Франк пишет: "Можно предположить, что к концу нашего столетия возникающая ныне "наука о духе" ознаменуется тем, что она не будет больше говорить о "духе" и его производных, а скорее разложит его на компоненты и через систему информации и информационных процессов лишит его спиритуальности".
Жорес Алферов: Сегодня компьютер — это мышь, а в 2050 станет человеком.


4. Опрос по теме «Компьютер будущего»
Я составил вопросы по теме «Компьютер Будущего» и «Искусственный интеллект». То что вы ответите очень важно и поможет мне при исследовании моей проблемы.
1. Как вы думаете, изобретут ли более совершенный компьютер, чем сейчас?

2. Как вы думаете, в какие годы изобретут компьютер будущего?

3. Какие технические характеристики будут у компьютера будущего?

4.На каком принципе или каких устройствах будет работать более совершенный компьютер?

5. Опишите внешний вид компьютера будущего, или нарисуйте.

6.Возможно ли создание искусственного интеллекта?
7.Если возможно, то где он будет применяться?

8.Будет искусственный интеллект враждебен людям, или это миф?



5. Результаты и выводы по исследованию
1) Пятого поколения компьютеров еще нет.

2) Появились прототипы компьютеров, основанных на новых принципах работы.

3) В 2030 году человечество будет использовать абсолютно новые виды компьютеров, все возможное будет компьютеризировано.

4) Искусственный разум появится не раньше 2030 года.
Сейчас в мире разработана идея «великой компьютеризации». Ее авторы исходят из того, что человечество, которое только сто лет живет в мире электричества, должно начать в «мире Интернета». Предлагается, управление всеми эклектическими устройствами, находящимися в квартире - от видеомагнитофона до тостера - передать единому компьютерному центру. Предполагается, что и автомобиль будет управляется компьютером: подключаясь к серверу администрации дорожного движения, компьютер будет выбирать оптимальный маршрут и режим поездки с учетом режима работы светофоров и наличия пробок на дорогах. 

Научный мир не стоит на месте, и, несомненно, рано или поздно все эти технологии будут так же доступны, как телефон и телевидение, которые в период своего появления были признаком крутости. Но не надейся, что подобный прорыв произойдет "вот-вот", да возможно эти ноу-хау и появятся в недалёком будущем, но вот воспользоваться ими, я думаю, получится только у наших потомков. Проблемы решаются медленным, зато стабильным эволюционным развитием, которое может затянуться не на одно десятилетие. Но всё же не стоит слишком расслабляться и предоставлять все возможности машинам, ведь кто знает, что могут сотворить роботы, способные мыслить подобно человеку. И тогда, как это обычно бывает у фантастов, фильмы «Матрица», «Я робот», «Терминатор» станут явью и нам предстоит борьба за выживание на своей собственной планете, против своих же созданий. Все нужно продумывать на тысячу шагов вперед и не торопить события, потому что выход из под контроля робота, который управляет ядерными зарядами, приведёт к неизбежной катастрофе.
Людям же нужно не отставать от времени и шагать с ним в ногу, чтобы потом не стать рабом, когда только компьютерная элита будет иметь право на свободную жизнь. Если вы потеряетесь в бурлящем котле информационных технологий будущего, то вас ждет не завидное будущее. Нужно двигаться вперед, оставляя нижний уровень тем, кто не хочет развиваться и учиться.

6. Источники

http://www.transhumanism-russia.ru/content/view/16/138/
http://pc.km.ru/magazin/
http://www.angood.info/smiinformation/43.html
http://www.thg.ru/technews/20100721_231200.html
Электронная энциклопедия: www.wikipedia.org.ru
Много интересных ссылок на алгоритмы и программы по тематике ИЖ можно также найти на следующих сайтах:

· международного сообщества исследователей ИЖ – alife.org; 

· zooland.alife.org с подборкой проектов ИЖ; 

· школы компьютерных наук Брандайского университета – http://www.cs.brandeis.edu/~zippy/alife-library.html; 

· лаборатории искусственных нейронных сетей японского института передовых научно-технологических исследований AIST – staff.aist.go.jp/utsugi-a/Lab/Links.html; 9
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