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	Название: 
	Обучающие программы. Их роль в жизни школьника


СОБЛЮДЕНИЕ АВТОРСКИХ ПРАВ
	Мы, Сухих Оксана Алексеевна и Копанев Даниил Андреевич, подтверждаем, что 
- все цитирования, приведенные в работе имеют ссылки на библиографические источники; 
- иллюстрации, фото-, видео- и графические материалы содержат указание первоисточника; 
- материалы, не имеющие ссылок на какие-либо источники - являются авторскими; 


ВИЗИТНАЯ КАРТОЧКА ПРОЕКТА  
	ФИО руководителя проекта
	Цесельская Галина Александровна

	Место работы, должность
	МОАУ СОШ №71 г. Кирова, учитель информатики

	ФИ учащихся
	Сухих Оксана, Копанев Даниил

	Место учебы, класс
	МОАУ СОШ №71 г. Кирова, 10а класс

	Предметный раздел 
	информатика

	Межпредметные связи
	информатика

	Уровень владения учениками проектной технологией
	-средний 



	Тема проекта
	Обучающие программы. Их роль в жизни школьника

	Вид проекта


	-исследовательский проект 

	Проект был представлен на конкурсе
	

	Основополагающий вопрос
	Насколько эффективно обучающие компьютерные программы помогают в образовании человека?

	Цель проекта
	Узнать, насколько эффективны обучающие программы в образовании школьника.

	Задачи
	1. Изучить, что такое «обучающие программы», и какие они бывают
2. Выяснить, знают ли школьники и учителя, что такое обучающие программы
3. Провести опрос и выяснить, сколько школьников используют обучающие программы.
4. Выяснить, какими обучающими программами пользуются школьники.
5. Провести опрос и определить, какие обучающие программы используют учителя и по каким предметам.
6. Исследовать, насколько эффективны обучающие программы.

	Этапы работы 
	I. Введение

II. Что такое обучающие программы?

III. Классификация обучающих программ

1. Обучающие игры

2. Электронный учебник

3. Симуляторы

IV. Влияние программ на сознание человека

V. Роль обучающих программ в современном мире

VI. Заключение

VII. Источники

	Реальность реализации и практическая ценность проекта
	Данный проект может быть использован на уроках и во внеклассной работе с целью изучения обучающих программ и их использования.

	Краткое описание выполненного проекта
	В своем проекте мы хотели бы выяснить эффективность применения обучающих программ. 


