Текст выступления

Вашему вниманию предлагается исследовательская работа на тему: «Обучающие программы. Их роль в жизни школьника».

Проверенный десятилетиями, если не столетиями, традиционный подход к обучению не утратил права на существование, но в наше время его уже заметно потеснили альтернативные концепции и оригинальные методы обучения. Компьютерные программы активно внедряются (особенно в последние годы) практически во все сферы человеческой деятельности. Разработка первых обучающих программ началась с появлением первых персональных компьютеров. Современные компьютерные обучающие программы позволяют улучшить процесс обучения, помогают быстрее, глубже и интереснее передать информацию, а также проконтролировать знания, умения и навыки. Но существует и такое мнение, что ничем нельзя заменить живую речь учителя, он глубоко и эмоционально излагает нужную тему, ведет диалог с учениками, исходя из сложившейся ситуации, что-либо уточняет, поясняет. Выбранная нами тема довольно актуальна сейчас. Нам хочется узнать, насколько эффективно обучающие компьютерные программы помогают в образовании школьника, какое место они занимают в огромном спектре методов современного обучения.

Цель исследования: узнать насколько эффективны обучающие программы в образовании школьника.


В соответствии с поставленной целью нами были сформулированы следующие задачи:

· изучить, что такое «обучающие программы», и какие они бывают

· выяснить, сколько школьников используют обучающие программы 

· выяснить, какими обучающими программами пользуются школьники

· определить, какие обучающие программы используют учителя, и по каким предметам

· исследовать, насколько эффективны обучающие программы

Сначала выясним, что такое «обучающая программа». ОБУЧАЮЩАЯ ПРОГРАММА - полное описание процесса обучения, содержащее учебный материал, задания, необходимые для его усвоения, и указания по их выполнению и контролю. Обучающая программа, полное описание процесса программированного обучения, содержащее точные указания как о дозировании учебного материала и о последовательности его изложения, так и о порядке  перехода от одной порции к другой. Усвоение учащимися материала проверяется серией контрольных вопросов, предлагаемых им либо в конце каждой порции материала, либо периодически в процессе его изучения (причём от правильности ответа зависит переход к следующей части материала).

Рассмотрим, какие бывают обучающие программы. По сфере применения их можно разделить на  симуляторы, обучающие игры и электронные учебники. В свою очередь симуляторы делятся на учебные и игровые.

Электронный учебник (ЭУ) - компьютерное педагогическое программное средство, предназначенное для предъявления новой информации, дополняющей печатные издания, служащее для индивидуального обучения и позволяющее в ограниченной мере тестировать полученные знания и умения обучаемого. Применение ЭУ целесообразно только в комплексе с другими обучающими системами, дополняя печатные издания.

Симуляторы — программные и аппаратные средства, создающие впечатление действительности, отображая часть реальных явлений и свойств в виртуальной среде.

Учебные симуляторы:

Тренажёры для военных пилотов, горнолыжный тренажер, логический симулятор цифровой логики и цифровых схем 

Игровые симуляторы

Компьютерные игры: симуляторы автомобилей и мотоциклов, самолётов, поездов, подлодок, различных видов спорта и т. п. Основным принципом симулятора является точное воспроизведение особенностей какой-то тематической области

Компьютерная обучающая игра — компьютерная программа, служащая для организации образовательного процесса в форме игры. Компьютерные игры расширили возможности предъявления учебной информации. Компьютерные игры позволяют усилить мотивацию ученика. Работая на компьютере, ученик получает возможность довести решение задачи до конца, опираясь на необходимую помощь.


Во многих европейских странах и в США обучение  работе с компьютером начинается с младших классов. Подобная тенденция прослеживается и в России. С каждым годом все больше и больше обучающих компьютерных программ появляются на рынке. Спектр обучающих программ очень велик, и дать они могут многое. Несомненна их позитивная роль в развитии моторики. Научившись держать компьютерную мышь, ребенок может еще задолго до школы научиться считать, рисовать, разгадывать головоломки, знать названия не только радужных цветов, но и полутонов, запомнить алфавит и освоить написание букв. 


Программы, которые не завязаны исключительно на компьютере, а требуют от ребенка параллельной работы с ручкой и бумагой, могут действительно помочь ребенку без проблем начать обучение в школе, приобрести навык учиться и работать над собой. Виртуально-активные игры для детей весьма распространенны, однако электронные раскраски, логические игры и "живые книги" имеют на порядок больше положительных моментов для ребенка.

Обучающие программы подталкивают ребенка к пониманию процесса работы компьютера, исчезает страх перед новыми технологиями. Само собой компьютер занимает далеко не последнюю роль в современном образовании. Уже сейчас гораздо сложнее найти работу тем, кто не владеет компьютерной грамотностью, поэтому человек должен с малых лет учиться работать с компьютером.
Для решения поставленных задач мы провели анкетирование учащихся с 8 по 11 класс. На первый вопрос анкеты «Пользуетесь ли вы обучающими программами?» 61% учеников ответил положительно. Из диаграммы мы видим, что чаще всего к помощи образовательным программам обращаются ученики 11 классов.
Самым популярным видом обучающих программ стали электронные энциклопедии и учебники.

Чаще всего образовательными программами пользуются ученики 11 классов, а среди 10 классов самый большой процент тех, кто редко использует их дома.
Чаще всего обучающие программы не всегда бывают полезны ученикам. Среди опрошенных очень малый процент тех, кому они не помогают. Значит можно сделать вывод, что обучающие программы полезны ученикам. 
Из ответов учеников следует, что учителя физики, биологии, географии и информатики используют на своих уроках обучающие программы.

Очень мало учителей использует на своих уроках образовательные программы. В основном это учителя информатики и географии.

В процессе выполнения исследовательской работы мы узнали, что такое образовательные программы и какие они бывают. Сейчас огромное разнообразие обучающих программ помогают школьникам лучше изучить какой-либо предмет.

Мы выяснили, что 61% учеников нашей школы использует обучающие программы дома, поэтому можно сделать вывод, что они полезны им при изучении школьных предметов. Чаще всего образовательные программы используют учащиеся 11 классов, т.к. они помогают им при подготовке к экзаменам. Также слишком большой процент учеников, которым все равно, как учится.

Проводя опрос среди учителей, мы выяснили, что очень мало тех, кто использует обучающие программы на своих уроках, хотя многим педагогам хотелось бы применять их. Во-первых, у большинства учителей нет возможности применять компьютерные технологии, потому что не все кабинеты содержат нужное оборудование. Во – вторых, не все учителя знают, какие образовательные программы нужны для изучения их предметов. Следовательно, учителям нужно больше узнать об обучающих программах, т.к. они помогают многим ученикам на уроках, а администрации школы нужно подумать об оснащении кабинетов. 

В ходе выполнения работы мы столкнулись еще с одной проблемой. Ответы учителей и учеников на вопрос анкеты «На каких уроках применяются обучающие программы?» сильно расходятся. Значит можно сделать вывод, что учителя или ученики не знают, что такое обучающие программы. Многие считают, что презентация – это образовательная программа, на самом деле это не так. 

Исходя из ответов учеников, мы сделали вывод, что обучающие программы эффективны и помогают школьникам при изучении различных предметов. Потребность в компьютерных программах велика как среди учеников, так и среди учителей. Эти программы должны иметь свое место в современном процессе обучения. Важно найти разумное соотношение всех методов, форм и средств обучения, т.к. образовательные программы – не самоцель, а способ получения знаний. 

